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“¢Qui énes son tus enem gos? ¢Qui énes son tus am gos? Esta es |la
pregunta mas inportante para |a revol uci 6n”

Mao Zedong,
canpesi no, bibliotec6l ogo y
destacado dirigente del Partido Comuni sta Chino.
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1. TRANSFONDO Y SI TUACI ON | NI Cl AL

1.0. Bienvenido al REV “La sopa fria”

El Rol en Vivo (REV) “la sopa fria” es un juego anbi entado en el
periodo de transicion de | a década de los 50 a los 60 en |os
Est ados Uni dos de Anérica. En plena Guerra Fria, |a caza de
brujas y |l a paranoia colectiva se encuentran en su punto &l gi do.

Originalnente el juego ha sido pensado para 10 personas, pero
puede adaptarse a casi cual quier narmero de jugadores. Uno de
ellos, tu que estas | eyendo (o de no ser asi déjalo

i nmedi at anente), ejercera de Director de Juego, no por ello
dej ando de participar en la partida. Sin enmbargo, sera preciso
que el Director de Juego recorte nuchos papelitos y el abore
vari as manual i dades, por | o que quedas adverti do.

El juego fue creado especificanmente para ser jugado un fin de
semana de 2012 con | os am gos, por |o que tiene una estructura
puranmente funcional, y no ha sido pulido para su publicacién. No
obstante, he creido que podria ser atil para quien esté pensando
en nontar una partida de rol en vivo, adaptando y nodificando |o
necesario, claro. Si vas a jugar a “la sopa fria” con tus am gos
adecua, reforma y anplia sin reservas, aquellas partes que creas
conveni entes. Y ten cuidado con | os comuni stas, estan por todas
partes...




1.1. Introducci6n

Afio 1959, Kentucky, Estados Uni dos.

Después de la |12 Guerra mundial, la
humani dad se halla dividida en dos
grandes bl oques, el mundo libre

occi dental, encabezado por EEW, vy el

bl oque conuni sta que a partir de Rusia
y China, parece querer propagar su
mal i gna influencia a todas | as regi ones
del gl obo.

En Paintsville Hi gh, una zona

resi denci al aconodada donde habitan | as
personas mas influyentes del condado,

| o saben bien. Corren runores de

si nmpati zant es conuni stas que estan
vendi endo i nformaci 6n al enem go, un
especie de histeria colectiva se ha
apoderado de |a conunidad, y ya nadie
se fia de su vecino.

Pero las formas en | a alta sociedad son |lo prinero, y
exteriornmente nada parece haber canbiado en la tranquila

Pai ntsville H gh. Mentras se siguen haciendo col ectas y se
prepara plum cakes para |l as am gas, detras de cada sonrisa se
esconde | a desconfianza y una posi bl e denuncia a | as autoridades
por pro-comnuni snmo, metodo que ha utilizado mas de una ama de
casa para deshacerse de una vecina inpertinente. Adenmas, cada
vez hay mas estrellas de cine y del Rock&Roll en el barrio,
gente sin nodal es ni vergilenza, que no gustan ni un pelo a la

cl ase aconodada.

Ri chard Beans, un respetado nienbro de |a conmuni dad que

trabaj aba para Washington, ha fallecido recientenmente. Se habla
que fue asesinado, al gunos dicen que era un pez gordo inplicado
en | a seguridad nacional, otros que era un espia comunista. En
cual qui er caso, su afligida nmujer ha vendido su casa y se ha
mudado a Frankfort. Unos nuevos veci nos, | os Goodman, han
conprado | a propiedad. Conp buenos anmericanos han organi zado una
cena de presentaci 6n, donde han sido invitados | os demas

resi dentes de Paintsville Hi gh. Aprovechando | a ocasi 6n, el
cabeza de famlia, Nelson Goodman, congresista dembcrata, ha
preparado una col ecta para financiar su candidatura a la

reel ecci 6n. Aunque | a sonbra de |a duda sobre el patriotisnp de
Goodman es tenmm de escarni o a sus espal das.

En realidad, nada es | o que parece en Paintsville High



1.2. Miltinedia

Al gunas partes del juego contienen soporte nultinmedia, ya que
estanos en la era de |la tecnologia habréa que usarla. Todos estos
conteni dos nul tinedi a podras encontrarlos en el archivo REV-La-
sopa-fria- FTMASSANA. zi p que se descarga desde |a web

ft massana. com

Por ejenplo, la introducci én anterior se encuentra en

[ REV- La- sopa-fria- FTMASSANA] Materi al es Virtual es/ online/
i ndex. ht m

Pudi endo ser subida a un servidor en internet, y enviada |la
direcci 6n a | os jugadores conp prélogo del juego. Evidentenente
se requiere de ciertos conocimentos técnicos, pero sienpre
puedes optar por enviar estas informaciones a través de enai
directanente, y saltarte | a nandanga del hosti ng.

1.3. Entorno de Juego

Est anbs en el afio 1959, para ponernos en situaci 6n

hi st 6ri canent e contarenos que en Anérica gobierna el presidente
Dwi ght D. Ei senhower, en |la Uni én Sovi ética el Secretario de
Comité Central del Partido Cormunista es Nikita Jrushchov, y en
| a Republica Popul ar China, Mao Zedong, se al za en el poder.
Ademés, para acongojo de | os Anericanos, |a revoluci 6n cubana
acaba de estallar el 1 de enero de este m snp afio.

En este entorno el nundo conservador y belicista estadouni dense
se topa con un nmundo que esta canbi ando a nmarchas forzadas,
donde proliferan nuevos aires de |ibertad encabezados por
artistas, roqueros, y un incipiente noviniento hippie. Todo |lo
que huela a rojo, a conunisnmp, es perseguido y cuestionado por
la élite que ostenta el poder, y que con |as nuevas generaci ones
ve peligrar su estabilidad.

Ri chard Beans, sobre quien se centra la historia del juego, era
un agente dobl e que trabajaba para el gobierno infiltrado en | os
circul os conmuni stas. Pero en realidad R chard Beans era nucho
mas que eso, era un ilumnati, un menbro del grupo gue nueve
los hilos en I a sonbra de | a humani dad, y estaba ej ecutando un
pl an maqui avél i co para desencadenar la I112 Guerra Mundial, y
que a partir del caos su orden tomara el poder total. Sin
enbargo, justo antes de norir, se arrepintié de | o que habia
hecho, e intento subsanarlo. Pero ya era denasi ado tarde. Fue
asesi nado por su secta, por suerte habia escondido en un
mcrofilmla clave para desactivar aquel horror que se aveci naba



y que estaba escondi do en una naqui na del fin del mundo que
guardaba en su caja fuerte.

Al no explicar a nadie de que se trataba el contenido del
mcrofilm todos pensaban que era informaci 6n referente a la
guerra fria, y todas |las facci ones deseaban recuperarlo a

cual qui er precio. La cena de bienvenida de | os Goodnan es | a
escusa perfecta para buscar el nicrofil mantes que | o encuentren
| os enemi gos de cada bando. O aro, hay que mantener |as
apariencias, y conseguir sacarlo en secreto.

Los jugadores acuden a casa de Nel son Goodnan, el nuevo vecino
que ha conprado | a antigua residencia de Richard Beans, con este
fin. Todos tienen al go que esconder, y ninguno es consciente de
la crucial msion que en realidad van a tener que asumir: Salvar
el nundo.

Ta, el Director de Juego, bajo |la apariencia de un reportero
judio Il amado Aarén Levi, eres tanmbién un iluminati. Tu msién
es hacer que todo acontezca de |a forma adecuada, pues Ri chard
Beans era solo un novicio, y poco sabia de | os verdaderos pl anes
de la Orden. Los caminos de los ilum nati son inescrutables a
menudo, y |l a aparente confabul aci 6n para destruir el mnmundo y
desencadenar la Il12 Guerra Mindial, quizas esconda un fin

total mente diferente. Quizas.



2. ROLS EXTERNCS

Cada jugador debe elegir un Ro
externo, y disfrazarse acorde con
este. Hay dos personaj es que son
necesarios para la partida. Uno es el
congresi sta Goodnman, que a pesar de
ser un jugador deberd interpretar una
pequefia i ntroducci 6n. El otro es el

di rector de Juego, Aarén Levi,

periodi sta del Washi ngton Post.

A continuaci 6n al gunas ideas de | os
posi bl es rols externos que pueden

el egir |los jugadores. Son solo ideas,
y puede incluirse cualquier otro " _ 4
personaje que se 0S ocurra. s 1 SR S

Fa

Al ser una soci edad nuy segregada sexual nmente, la nmujer en la
mayor parte de | os casos queda rel egada en casa, y por eso henos
dividido los roles en MASCULI NOS y FEMENI NOCS. Es inportante que
expliques a | os jugadores que en | a soci edad aneri cana de | os
afios 50 la élite tiene una marcada doble noral y da una gran
inportancia a las formas. Por otro | ado, |as nuevas generaci ones
abrazan al diabdlico Rock&Roll y desprecian | os esnobi snos
carcas de sus padres. Asi que cada personaje se posiciona en un
segundo dualisnpb a parte del capitalisnp-comuni sno, que es el
conservador - progresi sta, que puede dar nucho juego durante |la
parti da.

MASCULI NOS

- CONGRESI STA DEMOCRATA *

- JUEZ REPUBLI CANO

- CAPI TAN DE LA MARI NA

- TENI ENTE DE LAS FUERZAS AEREAS

- PERI ODI STA WASHI NGTON POST **

- EXCENTRI CO MAGNATE MECENAS

- PRESI DENTE AGENCI A DE PUBLI Cl DAD
- DI RECTOR DE CI NE

- Cl RUJANO

- ESTRELLA DEL ROCK&ROLL



FEMENI NOS

- AVA DE CASA

- ESTRELLA DE HOLLYWOCD
- ENFERVERA M LI TAR

- SECRETARI A

- CANTANTE

- ARTI STA DE Cl RCO

M SS FLORI DA

* Nel son Goodnman, necesario

** Aaron Levi, Director de Juego

Ademas del rol externo, cada jugador debe escoger un nonbre de
pila (John, Margaret, etc.). o, solo el nonbre de pila, pues
el apellido sera asignado durante el juego.




3. ROLS | NTERNGCS

Cono ya sabes, nada es | o que
parece en Paintsville High
Todos | os jugadores tienen
ademas de su rol externo, una
i dentidad secreta y una m si6n
que cunplir.

Los rol s internos son

asi gnados o bien por sorteo, o
| os distribuye el director de
juego teniendo en cuenta | as
caracteristicas de cada
jugador. Es nuy inportante que
sea un proceso total nente
confidencial, y que |os

j ugadores no conozcan el rol
interno de | os denas.

Si hay nmenos de 10 jugadores habria que distribuirlos
apr oxi mradanente con | a siguiente rel acion:

FACCI ONES: [C] Conunistas [A] Americanéfil os
[C] Conunistas [45%
[A] Pro-Capitalistas [45%

[I] I'ndependiente [10%

3.1 Rol s

- ESPi A KGB [C]

- AGENTE FBI [A]

- LADRON DE GUANTE BLANCO [ Al

- SI MPATI ZANTE COMUNI STA [ C]

- ILUM NATI [1] **

- BI LDERBERG [ A]

- CONSPI RANOI CO UFO [ 1]

- ESPi A REPUBLI CA POPULAR CHI NA [ C]
- AGENTE DOBLE [A] [C]

- MAFI CSO [ A]



Los rols internos, una vez asignados, pueden ser envi ados por
correo electrénico, o bien utilizar |a aplicacidn online
conteni da en [ REV-La-sopa-fria- FTMASSANA] Materi al es Virtual es/
onl i ne/ secret. php

Para utilizar la aplicacion online hay que alojarla en un
servidor web (si ya se ha hecho para la introduccioén, la msna
direccién sirve), y enviar al jugador la url mas la variable key
con la referencia del rol interno que puedes encontrar en |a
ficha.

Por ejenplo: http://[direcci 6n web]/ secret.php?key=2398644332563

Ejenplo de enmail utilizando |a app. online:

EE R R I R R I IR I R I R R I I I R S R R I R R I R R I S I R S I R R I S I R I I
Hol a,
este es tu rol "secreto" para el juego de rol en vivo "la sopa fria".

El equipo se te entregara antes de enpezar el juego.

Ten presente que tendras |la hoja de rol "secreto" inpresa para
consul tar cual qui er aspecto durante |la partida, pero seria bueno que
te acordaras de |os "detonantes" y tu nonbre en clave si |o tienes.

Recuerda, este docunento es total nente confidencial, no conentes con
nadie lo referente a tu rol "secreto"

http://[direcci 6n web]/ secret. php?key=348678736847666

R R R R S S S R SR S S S S I R I S I SR R R I R S S R S S S I S I A S S R I S S S R S R A I S I S I S I I I I I I S

3.2. Fichas de rol interno (...)




TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO ESPi A KGB (ref. 78325484326)

Descri pci 6n

Eres un espia de la K@, sigues |as 6rdenes del Kremin, y haras lo
posi bl e para que |a igualdad entre | os honbres que representa el
conuni sno triunfe sobre el capitalisno inperialista.

Tu nonbre en clave es: KIW

Entre los filo-conmunistas tenéis una sefial para identificaros
juntando | os pulgares y | os dedos indice fornmando un ronbo, pero
cui dado, si descubren tu identidad te encarcelarian y perjudicarias
enornenente a tu nobl e causa.

bj et i vo.

Te han encargado de Ilevar a cavo la misiodn “hurraca”, ti seréas el

| ider en esta mision. Richard Beans, el anterior inquilino de |a casa
de | os Goodman, poseia un microfilmcon informaci 6n nuy valiosa que
escondi 6 en su domcilio. Debes recuperarlo antes que el gobierno de
Washi ngton dé con él. Para ello contaras con |a ayuda del Agente
LICH , el Agente NECORA y un sinpatizante del partido que tiene conp
nonbre en cl ave MARSCPA

., QUé Sabes?

Ri chard Beans solia pasear a su perro y en el nmonento en que nuri 6
este estaba con él. Desafortunadamente su nujer se Ilevo a | a nascota
al nmudarse, pero crees que era inportante para él y puede tener

rel aci 6n con dénde escondi 6 el microfilm Te han filtrado tanbi én que
hay un agente del FBI |l amdo ALACRAN, que va a intentar recuperar el
mcrofilm es tu archi-enemgo, y ha frustrado tus planes vari as
veces, pero no sabes que rostro tiene.

Det onant es.

Si ves una banderita roja y oyes |a pal abra pentagono, puedes abrir e
sobre S1.

Sabes que tus camaradas han hi pnoti zado a al gunos de | os asistentes, y
gue si oyen la frase “Este ponche es néctar de | os dioses” entraran en
trance y despistaran a |l os asistentes durante 30 segundos.

Equi po.

Un cheque de 15.000 $, Lupa, Sobre S1



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO AGENTE FBI (ref. 2987543424)

Descri pci 6n

Eres un agente del FBI, y trabajas en encubierto, nadie conoce tu
verdadera identidad. Hace tienpo que vas detras de una célula

comuni sta que est& operando en Paintsville, de la cual solo sabes que
esta dirigida por un tal Agente KIW.

Tu nonbre en O ave: ALACRAN

Qbj eti vo.

Te han encargado de Ilevar a cavo la msion “barén rojo”, es una
operaci 6n secreta de méxi ma prioridad. Richard Beans, el anterior
inquilino de la casa de | os Goodnan, poseia un microfilmcon

i nformaci 6n nuy valiosa que escondi 6 en su domicilio. Debes
recuperarl o antes que | os conunistas den con él. Para ello cuentas con
| a ayuda de un agente doble que se hace |l amar NECORA, | 0s rusos creen
que trabaja para ellos pero estan nuy equi vocados. Debes tener

cui dado, pues sabes que no eres el Unico que va intentar recuperar el
mcrofilmy no te puedes fiar de nadie.

(QuUé Sabes?

Tus superiores te han conunicado que es inprescindible encontrar y
descifrar el microfilmantes de medi anoche, o puede que el nundo tal y
comp | 0 conocenps termne para sienpre

Det onant es.

Si oyes la frase “Portavi ones anericano USS Nimtz” debes decir:
“Sefiores, esta farsa ya ha |l egado denmasiado lejos. FBI, |a casa esta
rodeada.” Y abrir el sobre S2.

Equi po.
Pol i gr af o.

Sobre S2.



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO LADRON DE GUANTE BLANCO (ref. 63247538743)

Descri pci 6n

Eres un | adrén de guante bl anco, sofisticado, discreto, elegante. En
realidad no robas solo por el dinero, sino por la embcién y la
adrenal i na que sientes en tus incursiones y que te hacen salir de la
rutina. Por supuesto, no aceptas cual qui er encargo, y solo trabajas
para gente inportante sienpre que te ofrezcan una generosa canti dad de
di nero. Nadi e sospecharia quien eres en realidad. En el nundo de
crimen te conocen cono MEDUSA.

Qbj etivo.

Te han contratado para robar un mcrofilmque hay escondi do en casa de
Ri chard Beans, el anterior propietario de |la actual residencia de |os
Goodman, donde te han invitado a ir. No conoces quien te ha
contratado, pero sabes que estard presente tanbi én en | a reuni 6n. Por
tus servicios ha dicho que te abonara 10.000 $, y | o reconoceras
porque se tocard la oreja izquierda. Debes entregarle el mcrofilm
cuando | o tengas en tu poder para que te dé el cheque. Claro que tu
haces esto por dinero, y si alguien te ofreciera una cantidad nayor no
tendrias probl emas en negociar con él

(Qué Sabes?

Sospechas que se trata de informaci 6n referente a la guerra encubierta
gue manti ene Estados Uni dos con | os soviéticos, aunque a ti |as

i dol ol ogias te tienen un poco sin cuidado. Por lo visto Richard Beans
compartia en cierta nedida tu visién, pues has oido que en una
ocasi 6n dijo: “Ni conunistas ni capitalistas estan preparados para
gobernar el nundo”.

Det onant es.

Desapar eci ste hace una semana durante 10 horas y no sabes donde
estuviste. Alguien te hipnotizdé pero td no | o recuerdas.

Si oyes las frase “en Rusia se deben estar pelando de frio” entraras
en trance y debes apagar |la luz. Después no recordaras por qué |os has
hecho.

Equi po.

G abador a.



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO S| MPATI ZANTE COMUNI STA (ref. 98432527643)

Descri pci 6n

Eres un sinpatizante de | os comuni stas, e intentas ayudar su causa
sienpre que te es posible y no conpronmetes tu vida publica.

Nonbre en cl ave: MARSOPA

Entre los filo-conunistas tenéis una sefial para identificaros
juntando | os pulgares y | os dedos indice fornando un ronbo, pero
cui dado, si descubren tu identidad te encarcelarian y perjudicarias
enormenente a tu nobl e causa.

Qbj eti vo.

Sabes que se va a |levar a cabo la nmision “hurraca”, dirigida por el
Agente KIW, el cual nunca has visto. Richard Beans poseia un

m crofilmcon informaci 6n nuy valiosa que escondi 6 en | a casa. Debes
ayudar a que la célula conunista | o recupere antes que el gobierno de
Washi ngton dé con él. En | a operaci 6n sabes que estaran inplicados el
Agente LICH , el Agente NECORA y su superior el Agente KIW.

(QuUé Sabes?

Det onant es.

Equi po.



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO BI LDERBERG (ref. 2365432343467)

Descri pci 6n

Eres rico, muy rico, pero sienpre lo has |l evado en secreto. Fornmas
parte del grupo Bilderberg, que tu Ilamas “la organi zaci 6n”, un club
privado de reciente creaci 6n donde os juntais |as personas nas

i nfluyentes del pais, y organizais estrategias para influir en cauce
del nundo, para que todo siga a vuestro favor y sigais siendo nas
ricos y mas poder 0sos.

Qbj et i vo.

Ri chard Beans, el anterior inquilino de |a casa de | os Goodman, donde
te han invitado, por lo visto poseia un nmicrofilmcon informaci én de
gran rel evancia. La organi zaci 6n te ha pedido que | o recuperes para
eval uar cono utilizar su contenido a vuestro favor. Para ello has
contratado un | adr6n que se hace |lamar MEDUSA, el cual te entregara
el mcrofilmcuando o tenga en su poder a canbio de 10.000 $. Le has
di cho que |l e haras una sefial para que sepa qui én eres y pueda
entregarte el mcrofilm La sefial es tocarse la oreja izquierda. Caro
que si puedes recuperarlo por ti msno nmucho nejor, te ahorraras un

di nerito.

A pesar que tu msion es sinplenente recuperar el microfilm tienes
curiosidad por saber qué es | o que contiene. Sospechas que debe
contener infornmaci 6n del gobierno anericano o de | os conunistas, vy
prinmero de todo eres un patriota, y no querrias perjudicar a tu pais
en favor de | os soviéticos.

(QuUé Sabes?

Ha |l egado a tus oidos que Ricard Beans fue asesinado, y que en el
escenari o del crinen encontraron un conpas en forma de V.

Det onant es.

Si oyes la frase “brindenos por nuestro presidente, el bueno de

Ei senhower”, debes repicar en una copa, y cuando te atiendan decir
(apr oxi madanente, no hace falta aprenderse nada, conp te sal ga):
“Damas, caballeros, atiéndanme. Quiero proponerles un juego. Todos
sabenps que aqui Miuri é Richard Beans, y tanbi én que su nmuerte fue un
m sterio. He oido contar m| y una hipbtesis, ¢porqué no intentanos
escl arecer qué pas6? ¢Qui én se apunta?”

Equi po.

Cheque por 10.000 $



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO CONSPI RANO CO UFO (ref. 389472367435)

Descri pci 6n

Desde si enpre has sospechado que habia un plan oculto detras de |as
acci ones del gobi erno Americano. Sabias que ocul taban toda |Ia

i nformaci 6n del fendneno ovni, pero ahora sabes por qué, porque estan
utilizando | a tecnol ogia alienigena para sus oscuros fines. El

gobi erno esta inplicado en algo nmuy gordo, los iluminati lo controlan
y pretenden subyugar al nundo baj o su mandato.

Qbj et i vo.

Ri chard Beans, el anterior inquilino de |a casa de | os Goodman, donde
te han invitado, poseia un nmicrofilmcon informaci én del gran plan de
los ilumnati. Debes recuperarlo y descifrarlo, antes que el FBlI o |os
cormuni stas | o consigan. En realidad, sospechas que tanbién |os

comuni stas estéan netidos en el ajo, y no te fias de nadi e, aunque
sobretodo de | os federales, que son titeres de los ilumnati y poseen
tecnol ogia extraterrestre.

(QuUé Sabes?

Sabes que hay nuchos interesados en este microfilm el gobierno, |os
comuni stas, el grupo Bilderberg, los ilumnati... no puedes fiarte de
nadi e.

Det onant es.

Desapar eci ste hace una sermana durante 10 horas y no sabes donde
estuviste. Al guien te hipnotizé.

Si oyes la frase “Este ponche es néctar de | os di oses” debes entrar en
trance y bailar durante 30 segundos “esta no es ni vieja yegua gris”
(http://ww. yout ube. com wat ch?v=n7M/zFSpsl 8), después no recordar as
gué te ha pasado

Equi po.
Lupa.



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO ESPi A REPUBLI CA POPULAR CHI NA (ref. 943752674585)

Descri pci 6n

Eres un espia de la China conunista que estéa col aborando con el

Krem in por orden expresa de Mao, y harés | o posible para que |la

i gual dad entre | os honbres que representa el comunisno triunfe sobre
el capitalisno inperialista.

Tu nonbre en clave es: LICH

Entre los filo-conunistas tenéis una sefial para identificaros
juntando |l os pulgares y | os dedos indice formando un ronbo, pero
cui dado, si descubren tu identidad te encarcelarian y perjudicarias
enormenente a tu nobl e causa.

Qbj eti vo.

Te han encargado de Ilevar a cavo la msioén “hurraca”, ta |ider en
esta msién es un espia soviético |Ilamdo KIW. Richard Beans, el
anterior inquilino de |la casa de | os Goodrman, poseia un mcrofilmcon
i nformaci 6n nmuy val i osa que escondi 6 en su domcilio. Debes
recuperarl o antes que el gobierno de Washington dé con él. Para ello
contaras con | a ayuda del Agente NECORA, un sinpatizante del partido
gue tiene cono nonbre en clave MARSOPA, y claro, tu superior el Agente
KI'W .

¢Qué Sabes?

Sabes que hay dos nmicrofilnms en |a casa ademas del falso que tu
posees. Sabes tanbi én que el nensaje del mcrofilmauténtico se
conmpone de 15 caracteres

Det onant es.

Sabes que tus camaradas han hi pnoti zado a al guno de | os asistentes, y
gue si oye la frase “en Rusia se deben estar pelando de frio” entrara
en trance y apagara la |uz.

Equi po.
M crofilmfal so.

Camar a vi si 6n noct ur na.



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO AGENTE DOBLE (ref. 2398644332563)

Descri pci 6n

Eres un espia conunista que en realidad trabaja para el gobierno
Americano. Te has infiltrado perfectanmente en una célula conmunista, y
ellos confian en ti, pero no saben que tu lealtad se debe a |la
libertad y el capitalisno.

Tu nonbre en C ave es: NECORA

Los fil o-comuni stas tienen una sefial para identificarse, juntando |os
pul gares y | os dedos indice formando un ronbo.

Qbj eti vo.

Ri chard Beans, el anterior inquilino de |a casa de | os Goodman, poseia
un mcrofilmcon infornmaci 6n muy valiosa que escondi 6 en su domcilio.
La célula comunista va a |levar a cabo |a operaci én “Uraca”, con e
objetivo de recuperar el microfilm Por su parte, el FBlI tanbién va a
intentar conseguirlo, y td estds en medio. Tu m sién es col aborar con
| os comuni stas, dirigidos por el Agente KIW, hasta que el microfilm
esté en tu poder, y puedas entregarselo a | os federal es.

(Qué Sabes?

Es posible que |os conunistas utilicen mcrofilns fal sos para
despistar. Pero sabes que el mcrofilmauténtico contiene una clave, y
esta encriptado en el cifrado de Vigenére. Por suerte tU eres experto
en criptografia, y podras detectarlo facil mente.

Det onant es.
Sin detonat es
Equi po.

Desencri ptador del G frado de Vigenere



TOP SECRET
EYES ONLY

ROL SECRETO MAFI OSO (ref. 348678736847666)

Descri pci 6n

Eres el jefe de un grupo nmafioso que se dedica a la extorsion y a
cont rabando de infornmaci 6n entre otros turbios negoci os. Consi gues

i nformaci 6n sobre | os conuni stas y después se |a vendes al FBI. Nunca
| es has vendi do infornmaci 6n a | os comuni stas porque no | os soportas y
amas el estilo de vida anericano, pero no te inporta chantajear y
sacarl es dinero a tus conciudadanos. Caro que esta faceta de tu vida
es secreta.

Qbj etivo.

Ri chard Beans, el anterior inquilino de |a casa de | os Goodnan, poseia
un mcrofilmcon informaci én nuy vali osa que escondi 6 en su domicilio.
Sabes que el FBI pagaria nmuy bien por dicho microfilm y vas a

i ntentar conseguirlo a toda costa.

Adenmas, ha |l egado a tus oidos que un nmagnate ha contratado un | adrén
para conseguirlo, y que han acordado que harian el intercanbio por
10.000 $ durante el piscol abis donde has sido invitado. Segln tus
sopl ones, el magnate va a utilizar |la seflal de tocarse la oreja

i zqui erda para que el ladréon |l o reconozca y le dé el microfilm Si ta
te adel antaras, quizas podrias engafarlos y quedarte td con e
mcrofilm

(QuUé Sabes?

Tus soplones te han dicho que Richard Beans estaba siendo investigado
tanto por los del FBI cono por |os conunistas.

Det onant es.

Desapar eci ste hace una sermana durante 10 horas y no sabes donde
estuviste. Al guien te hipnotizo6.

Si ves a alguien bailar “esta no es ni vieja yegua gris”
(http://ww. yout ube. com wat ch?v=n7¥M/zFSpsl| 8) entraras en trance y
bailardas a su lado “esta no es m vieja yegua gris”, después no
recordaras qué te ha pasado

Equi po.

Un cheque de 20.000 $.






4. EL JUEGO
4.1. Desarrollo

El juego se desarrolla durante un
pi scol abis, y |os eventos se
suceden a partir de detonantes
que hacen que cada jugador
intervenga en el juego a partir
de una escena asi gnada. El
objetivo de todos es encontrar e
mcrofilm pero deberéan col aborar
para encontrarlo y descifrarl o,

i nt entando cada facci 6n quedarse
con la informaci 6n y engafiar al otro bando. Los aconteci nm entos
hardan que final nente todos se vean inplicados en |a resolucién
del misterio para evitar la 32 Guerra Mindi al

El escenario de juego se conpone de una nesa con el piscol abis,
un pastel tapado, ponche, patatitas, y demas, y otra nesa que se
supone que es el escritorio de Richard Beans. En el escritorio
encontranos varios libros, plumas de escribir, una libretita, y
la caja fuerte, todo ello cubierto por un mantel

Primeramente, se entrega el material de cada jugador en privado
y se acl aran dudas.

Los jugadores tienen un rol externo y un nonbre de pila, pero
les falta un apellido y saber si estan casados. Esto | o harenos
por sorteo, poniendo |os diferentes apellidos en un sonbrero y
que la suerte escoja qui én esta casado con qui én. De entrada
tenenns ya pre-asignado a Nel son Goodnman, pues al tener que
reali zar una escena introductoria ya debe estar el egido, y al
director de juego que es soltero. Segun el namero de jugadores y
su género habra que adaptar |os apellidos y su relacio6n

Ent onces, antes de enpezar a jugar se asignan |as parejas, en el
caso de 10 jugadores, 4 parejas y 2 solteros.

Fam lias (4)

e Smith (2)

e MAllister (2)
e Goodman (2)*1
e Kowal ski (2)

e Solteros (2)*2

*1 Nel son Goodman, Preasignado

*2 Aaro6n Levi, Preasignado



A continuaci 6n, se deja a |las
parejas fuera del escenario de
j uego para que se conozcan
durante 5 m nutos, elaboren su
historia matrinonial, o repasen
aspectos de su ficha .

Mentras, se le conunica a l|la
nueva sefiora Goodman, que ha
preparado un pastel para la
ocasi 6n, y que debe destaparlo
cuando |l eguen todos | os
invitados al cabo de 15 mnutos. A jugador que hace de Nel son
Goodman, se |le cuenta que el escritorio tapado por una sabana es
el escritorio del difunto R chard Beans. Que se han nudado hace
poco y aun no ha tenido tienpo de sacar todas |as cosas del Sr
Beans.

Los Goodnan esperan dentro del escenario, y |os jugadores van

I I egando secuenci al nente por parejas, si son casados, 0 de uno
en uno los solteros. Llaman a |la puerta, con una diferencia de
un mnuto, |os Goodman | os saludan y | os hacen pasar

Segui danent e, cuando han || egado todos, Nel son Goodman hace su
presentaci 6n, y propone que apoyen su candi datura. El jugador
que haga de Goodnan tendra que interpretar esta parte, seria
bueno que acuerdes con él previanmente | a escena para no dejarlo
todo a la inprovisaci é6n. Una idea de c6np podria desarrollarse
es:

ESCENA 1: jVota Goodnan!

R R R R S S S R SR S S S S I R I S I S R S I S S S I S S I S I S S S R S S S S S R S R A I S I S I S I S I I I I I O A

[ M. GOODMAN: | Bi enveni dos a todos, yo acabo de conocerl es, pero
supongo que ustedes ya habréan oido hablar de ni. Conp sabran ne
presento a |la reel ecci 6n conb congresista, y estoy buscando
gente conb ustedes que qui eran apoyar m proyecto. Un proyecto
que se fundanenta en | os val ores ameri canos, pero que no da la
espal da al progreso y el suefio de un nundo j usto.

Son tienpos dificiles para América, no voy a negarlo, Mao en
China, la revoluci6n cubana, el desenpl eo, pero no debenps
ol vidar aquello por |o que sienpre se nos han conoci do en el
mundo: |la honradez y la libertad.



[ M. AARON: ] Di scul pe
Sefior Goodman. ¢Es
verdad que usted

Vi sitd cuba durante
su juventud? ¢Y qué
mant uvo rel aci ones
con grupos de

i zqui erdas de la isla
dur ant e afos?

[ M. GOODMVAN: ] ¢,Se
puede saber quién
pr egunt a?

[ M. AARON: ] Aarén Levi, corresponsal del Washington Post. ¢No |e
ha conentado su asesor que ne han invitado a seguir |a vel ada?
Escribiré un articul o sobre su candi dat ura.

Etc..

[ M. GOODMAN: | Les agradeceria si se presentaran, ya que vanpbs a
ser vecinos. Por favor, adelante. —-Los pjs se presentan

Les pido que disfruten de |l a velada, y si quieren col aborar en
m candidatura | es estaré nuy agradeci do. jAhora, brindenps por
Aneéri ca!

R R R Ik Sk Sk Sk Ik Sk Sk S Sk Sk I Sk kS kS kI kR S

Se deja que se desarrolle el
juego normal mrente. A los 15
m nut os | a sefiora Goodman
destapara el pastel que ha
preparado. En él se encuentra
un microfilmtotal nente a la
vista. Lo que pase a partir
de aqui es total nente

i npredeci bl e, puede que |l a
gente utilice sus

o desencadenantes, que se lie
mucho | a cosa o que |os jugadores se pierdan. Conp director de

j uego, haciendo tu rol de periodista, puedes entrevistar a |os
presentes, proponer fotos de grupo, desencadenar chisnorreos, o
aquel |l o que vea para di nam zar el juego.

Cuando veas que |la cosa estd un poco nuerta o encal |l ada, debes
desencadenar | a escena 2 nediante |a frase:

“brindenpbs por nuestro presidente, el bueno de Ei senhower”



ESCENA 2: Vanpbs a jugar a adivinar qué |le pas6 a M. Beans.

R R R Ik Sk Sk Sk Ik Sk Sk Sk kS I Sk Sk kI kS kI kS S S R i I

(el PJ con rol interno Bilderberg repica en una copa) Danas,
cabal | eros, atiéndannme. Qui ero proponerles un juego. Todos
sabenps que aqui Miri 6 Richard Beans, y tanbi én que su nuerte
fue un misterio. He oido contar mi| y una hipdbtesis, ¢porgqué no
i nt ent anbs escl arecer qué pasé? (Qui én se apunta?

ER R R Ik S Sk Sk Sk S S S kS I S I S S S I S S A S Sk I S I A S S R S S I S R S A I I S I S I I I S I I

Cada uno dice | o que sabe, y el periodista
nmuestra el informe de la policia que ha
consegui do gracias a sus contactos. Se |ee
el informe, se proponen hipétesis y se
enfoca |l a atenci 6n en el escritorio.

Goodnman cuenta si aun no | o ha hecho que
hace poco que ha |legado, y el escritorio
esta tal y conp |o dej6 Richard Beans. Por
o visto su nmujer no quiso |levarse nada
suyo. Pueden leer el diario privado de

Ri chard Beans o intentar abrir la caja
fuerte que tanbi én hay en el escritorio,
pero | a secuenci a de acont eci m ent os
depende total mente del azar y hay que
saber inprovisar ante eventual i dades.

La clave para la caja fuerte se encuentra en el inforne
policial, donde se cuenta que antes de norir Richard Beans
escribié con sangre “SESA..". Si |os jugadores utilizan un poco
| a cabeza descubriran que es “SESAMD', si no ayudal os un poco.

Dentro de la caja fuerte, hay un aparato que
se activa al abrirla, es |la maquina del fin
del mundo. Se trata de un extrafio artilugio
con un ticktackeante reloj, y tanbién se le
puede introducir un cdodigo, en este caso de
desactivaci 6n. Tiene tres marcas que sefial an:
10 minutos, 30 nminutos y 50 ninutos.

A los 10 m nutos, al pasar por la prinera
Oy marca, se levanta una banderita. Interrunpen
4. |a emision de misica, y anuncian que un

_';\g-
ne v ¢ )4‘

Y ,{1% portaavi ones aneri cano ha sido hundi do. En
-\ - ese nonento se activa |a Escena 3 (sobre S2



en material es), donde se descubre el agente del FBI y procede a
realizar un interrogatorio.

Si salta |l a segunda banderita, se vuelve a cortar |la emsion de
misi ca, y se anuncia que el Pentagono ha sido atacado. Entonces
se desencadena |l a Escena 4 (sobre S1 en materiales), y se
descubre el cabecilla de | os soviéticos, que ordena a todos |os
comuni stas que col aboren en detener |a maquina del fin de
nmundo.

Si saltara la tercera banderita, y |os jugadores no han
consegui do detener |a nmaqui na, el nundo es destrui do. Esperenps
que esto no ocurra, aunque no es sencillo encontrar |a clave
correcta, pues se requiere antes de otro cdodigo (boby) para
poder desencriptar el nensaje del microfilm que es donde se
esconde | a clave de desactivacion. Si | o consiguieran, verian
que el password es sinpl enmente PALOVA.

4.2. El enmentos del juego

A) Mcrofilns
Exi sten 3 mcrofilns, 2 de ellos fal sos.

El mcrofilmauténtico se encontrara dentro de un boli (M) en
el escritorio tapado de Richard Beans, junto a la caja fuerte.

Uno de los falsos Io tiene uno de | os jugadores (el agente
LICH) y I o puede utilizar para despistar (M3). El otro
mcrofilmfalso (M) estara en el pastel que ha preparado | a
sefiora Goodman.

Pero la cosa no es tan sencilla, pues los mcrofilnms estan
encri ptados nedi ante el cifrado de Vigenére, una técnica de
codi ficaci 6n que requi ere una clave maestra. Para descifrarlos
se necesita dicha clave, que se encuentra en el expediente del
asesinato y en el diario privado de Ri chard Beans, ya que es el
nonbre de su perro (boby).

Mas i nformaci 6n sobre el cifrado de Vigenére:

http://es.w ki pedi a. org/wi ki /G frado_de_Vi gen%C3%A8r e

Seria conveniente explicar al jugador que posea el
desencri ptador su nmecéani ca antes de |a partida.



Mcrofilm1l

Texto encri ptado: MODJIBKFCTEBJPAB
Transcri pci 6n: LACLAVEESPALOVA

Mcrofilm2 (fal so)

Texto encri ptado: TWHSFPVQDONBP
Transcri pci 6n: S| GUEBUSCANDO

Mcrofilm3 (fal so)

Texto encri ptado: WWAYFZDNNINGTAP

Transcri pci 6n: VI VAELCOMUNI SMO

B) Sefial es de reconoci mento

Los conuni stas pueden reconocerse haci endo una sefal secreta,
juntando los indices y los pulgares formando un ronbo. Pero este
sinbol o tanbi én es conoci do por el espia doble. Adenmas, hay otra
sefial que han acordado el |adréon de guante blanco y el

Bi | derberg para reconocerse, | o cual puede hacer de las mincas
extrafias una parte interesante del juego.

C) Hipnosis y control nental

Al gunos personaj es han sido sonetidos a técnicas de control
nental, y ciertos detonantes haran que entren en trance y

ej ecuten | as acciones para las que | os han hipnotizado. De esta
manera consegui Nnbs que todos participen activanmente en |la
historia y pasen cosas que nadi e se espera.

D) Demés ocurrencias

La nmejor forma de que entiendas el funcionanmento y todos |os

el enent os del juego, que basicanente es creado por |os jugadores
interpretando su rol, es que te leas las fichas de rol interno.
En ellas encontraras |as diferentes rel aci ones, eventualidades y
pant om mas que conforman “la sopa fria”.

E) La caja fuerte

En el escritorio del Sr. Beans se encuentra una caja fuerte,
donde probabl enente sospecharan | os jugadores esté escondi do el
mcrofilmy es una parte fundanental de |a parti da.

Se puede utilizar un portéatil con el programa creado para el
juego, 0 si no buscar alternativas ms caseras, pero perderenos
en espectacul ari dad. Dicho prograna se encuentra en



[ REV- La- sopa-fria- FTMASSANA] Materi al es Virtual es/ caj a-fuerte-
| ocal /

Para que funcione correctanmente, antes debe instalarse en un
servidor local, conb por ejenplo appserv
(http://ww. appservnet wor k. conl).

Si descarganos el appserv y lo instal anps, tendrenps accesible

la ruta C \AppServiww en nuestro ordenador. Ahi debenps copiar
|l a carpeta “caja-fuerte-local/”, quedando C:.\ AppServ\wwh caj a-

fuerte-local\.

Si una vez hecho esto abrinbs el explorador y ponenps |a
direccién: http://local host/caja-fuerte-local , se nos ejecutaréa
el programa que sinmula |la caja fuerte. Mediante F11 podrenops
ponerl o en pantalla conpleta si asi |o deseanvs.

Dentro de la carpeta C \AppServ\wwh caj a-fuerte-local\ hay un
directorio |Ilamado “nusica”. Todos |os archivos np3 que copi enps
en €l seran reproduci dos en orden aleatorio durante el juego, y
se detendra el audio en | os nonmentos clave que el prograna

requi ere.

Para abrir la caja fuerte,
hay que poner el cédigo
“SESAMD’, que se puede
deducir a partir del inforne
policial. Dentro de la caja,
hay un extrafio reloj, que si
no se desactiva con la clave
del mcrofilmdesencadena |a
3° Guerra Mundial. Cada vez
que el mnutero |l egue a una de las 3 marcas que hay, se

| evantard una banderita y se ilumnard la marca roja
correspondi ente, sonando un audio que simula la interrupcién de
| a retransm sion.




Banderita 1. (mnuto 10")

Interrunpinbs |la retransm si On para anunci ar una noticia de
Gltima hora. El portaviones anericano USS Ninitz que se
encontraba de nani obras en el golfo de Mgjico acaba de ser
hundi do por un misil de procedenci a desconocida. Las autoridades
aun no se han pronunci ado al respecto, pero Washi ngton nos
anunci a que acaba de subir el nivel de alerta nacional a DEFCON
3 y que ha iniciado contactos para esclarecer |os hechos. Se
recom enda no salir de casa en las proxims horas y estar

pr epar ados para una posi bl e energenci a naci onal. Les seguirenps
mant eni endo i nfornados a nedi da que tenganps nmas datos. Les ha
habl ado Di ego Cool smith para 70fm

Banderita 2: (mnuto 30")

I nt errunpi nbs nuevanmente |la retransm si 6n para reportar un nuevo
atague a | os estados uni dos. Acaba de acontecer una trenebunda
expl osi é6n en el pentégono. El gobierno nos comnmuni ca que cree que
detras de | os ataques esta la Uni 6n Sovi ética, a pesar que el
gobi erno de Jrushchov no ha confirmado | a autoria ni ha habido
una decl araci 6n de guerra, puede que esto sea parte de una
estrategia de despiste. Angrica esta en alerta maxi ma, DEFCON 2,
la flota esta preparada para atacar, asi conp |as cabezas

nucl eares que apuntan directanente a Moscl y | os principales
centros del bloque comuni sta. Conci udadanos, nos encontranos al
borde de |l a 3° guerra nundial. Mnténgase alerta en sus casas,

| es segui renos mant eni endo i nfornmados a nedi da que tenganps mas
datos. Les ha habl ado Di ego Cool smith para 70fm

DESACTI VACI ON: (cl ave PALOVA)

OK: Noticias de ultinma hora, nuevanente |es habla D ego
Cool smith para 70 fm Nuestro presidente Ei senhower ha podi do
habl ar con Jrushchov, Secretario del Comté Central del Partido



Comuni sta en la Uni6n Sovi ética, por lo visto el ejército ruso
t anbi én ha sido atacado, asi conmp |a plaza roja de Mdscu. E
servicio secreto ha determ nado que estos ataques se tratan de
una nmani obra de al gun grupo terrorista para desencadenar un
conflicto a escala mundial. Por suerte henos |legado a tienpo y
se han evitado millones de nmuertes inatiles. A pesar de nuestras
di ferencias, hoy Sovi éticos y Anericanos podenps respirar
tranquilos juntos, la paz ha triunfado sobre la | ocura. A todos
aquel | os que luchan por un mundo nejor, gracias. Conp al go
especial, term narenps poniendo el himo de estas dos grandes
pot enci as que hoy han sabido darse la nano. El juego ha

t er m nado. *

*ERRATA: La canci 6n que suena no es el himo soviético real nente, pero da el pego para
| os occidental es. Desafortunadanente, en la partida que hicinos habia dos rusos que ne
| o apunt aron.

Si |l os jugadores fracasan, se activara |la Banderita 3 y perderan
| a partida:

Banderita 3: (mnuto 50’)

NCOK: Diego Coolsmith | es habla para 70 fm DEFCON 3, el

presi dente acaba de ordenar |anzar |as bonbas aténmi cas contra
punt os estratégi cos conp respuesta a un ultinp ataque que se ha
produci do en | a casa blanca. Acaba de enpezar |la 3° guerra
mundi al . Qui zas al gui en podria haberl o evitado, ahora ya nunca
| 0 sabemps. El juego ha term nado.






5. EVENTOS

A continuaci 6n un esquenma de | os diferentes eventos contenidos
en | a partida:

[ PREPARACI ON|
-Entrega de materi al es.

-Sorteo de parejas casadas.

[INNCI O
-Escena: jVota a Goodnan

-La Sra. Goodman destapa el pastel con el nicrofilm

[ DURANTE EL JUEGO

-Si alguien dice: “Este ponche es néctar de |os dioses”, dos
j ugadores se pondran a bailar para despistar.

-Si alguien dice: “En Rusia se deben estar pelando de frio”, un
j ugador apagara la luz de |l a sala.

-Cuando tU consideres decir “Brindenps por nuestro presidente,
el bueno de Ei senhower”, se desencadenard |la escena 2, y un

j ugador propondra jugar a descubrir qué |le pasé a Richard Beans.
En ese nomento deberias nostrar el “Informe Policial”

[ DESENLACE]
- 12 Banderita. Se desencadena el interrogatorio.

- 22 Banderita. Se unen todos para resolver el enigma.
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6.1 Mcrofil ns
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6.2 Cifrado de Vigenére
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6.3 Infornme policial

DEPARTAMENTO DE POLI CI A DE PAI NTSVI LLE
EXPEDI ENTE X937438
FECHA 12-01-1959
PAI NTSVI LLE HI GH, PAI NTSVI LLE, KENTUCKY
| NFORME PRELI M NAR:

Ri chard Bean, honbre bl anco de 47 afios, natural de Los Angel es,
fue hallado nuerto ayer dia 11 de enero del 1959, en su casa de
Pai ntsville High, calle 43 n.11. El cadaver fue descubierto por
su esposa Leonor Beans a |as 15h, cuando volvia de |a

pel uqueria. El cuerpo se encontraba estirado en el suelo de

sal 6n de |la casa, y nostraba indicios de violencia, asi conp un
conpas clavado en el corazén

A pesar que en | a escena del crinen hay desperfectos en el
nobiliario por algun tipo de forcejeo, segun nos ha comruni cado
| a viuda del Sr. Beans, no ha echado en falta ningun objeto ni
di nero, por | o que descartanpbs |a hipdétesis del robo.

El forense ha dictanm nado que el Sr. Beans fue apufial ado 5 veces
en |la espalda, y post nortemse le clavé el conpés en el

corazén, siendo |a causa de la nuerte un disparo a quenarropa en
| a cabeza. Ademés, en |a escena del crinmen encontranps que

al guien escribi6 algo en el suelo con sangre, o bien el Sr.
Beans antes de norir o el asesino. En | a pal abra, que parece
cortada, podian leerse la letras S-E-S-A, y una raya inclinada
gue creenps corresponde a otra letra que quedé cortada. E
forense ha estimdo que |a muerte se produjo alrededor de |las 10
de | a maflana del m sno dia.

Se ha verificado | a cuartada de | a sefiora Beans, que paso |a
mafiana en | a peluqueria “Deni’s style” de la calle Rodsoon
n.23, en Paintville Capital. Varios vecinos han decl arado que
oyeron por |la maflana al perro de | os Beans, Boby, |adrar

i nsistentenente, pero nadie vio entrar ni salir a ningun
sospechoso de | a casa.

NOTA 13011959: ElI caso queda archivado por peticién de |a
oficina federal de |nvestigaci6n.



. DEPARTAMENTO DE POLICIA DE PAINTSVILLE

AGENTES: EXPEDIENTE X937438

S FECHA 12-01-1959
N Y PAINTSVILLE HIGH, PAINTSVILLE, KENTUCKY

INFORME PRELIMINAR:

Richard Beans, hombre blanco de 47 afios, natural de Los An=
geles, fue hallado muerto ayer dia 11 de enero del 1959, en
su casa de Paintsville High, calle 43 n.ll. E1 cadaver fue
descubierto por su esposa Leonor Beans a las 15h, cuando
volvia de la peluqueria. El cuerpo se encontraba estirado en
el suelo del saldn de la casa, y mostraba indicios de vio=-
lencia, asi como un compds clavado en el corazdn.

A pesar que en la escena del crimen hay desperfectos en el
mobiliario por algﬁn tipo de forcejeo, segﬁn nos ha comuni=
cado la viuda del Sr. Beans, no ha echado en falta ningin

objeto ni dinero, po R tamos la hlpétesis del
robo. - I

El forense ha dictaminado que el Sr. Beans fue apunalado 5
veces en la espalda, y post mortem se le clavd el compds en
el corazdn, siendo la causa de la muerte un disparo a quema=
rropa en la cabeza. Ademds, en la escena del crimen encon=-
tramos que alguien escribid algo en el suelo con sangre, o
bien el Sr. Beans antes de morir o el asesino. En la pala-
bra, que parece cortada, podian leerse la letras S=E=S=A, ¥
una raya inclinada que creemos corresponde a otra letra que
quedd cortada. El forense ha estimado que la muerte se pro=-
dujo alrededor de las 10 de la mahana del mismo dia.

Se ha verificado la cuartada de la sefiora Beans, que pasd la
mahana en la peluqueria “Deni’s style" de la calle Rodsoon,
n.2%, en Paintsville Capital. Varios vecinos han declarado
que oyeron @gor la manana al perro de los Beans, Boby, ladrar
insistentemente, pero nadie vid.entrar ni salir a ninguin
sospechosofde la casa. '

9 : jcion de 1% o?@/

caso queda archivado por petici
federal de Investigacion.

oy
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6.7 Sobres y normas

Sobre S1

Ordenes directas del Kremin. Si ha Il egado este nmonento es que
estanps en una situaci 6n de vida o nmuerte para |a hunani dad.

Hay que descubrirse si fuera necesario y col aborar para detener
el artilugio, y ordenar a | os camaradas que tanbi én | o hagan. El
mundo est& en peligro.

GUI A DE SPEACH (texto orientativo de cémo abordar |a situacion):
“Si no paranps esto es el final del nundo tal y conp |o
conocenos. Ser& destruido todo | o que amanos, y por ello debenps
col aborar. dvidenos por un nmonmento nuestras diferencias, e

i ntentenos sal var el planeta del desastre final. Canmaradas, soy
su superior, el agente KIW, y les ordeno ayudenos todos a

resol ver este problenma.”

Sobre S2

GUI A DE SPEACH:. “Hay que desactivar este artilugio cénmo sea, y
para ello necesitanps el nicrofil mque seguranmente contiene |la
cl ave de desactivaci 6n. Voy a proceder a realizar un
interrogatorio.”

FUNCI ONAM ENTO DEL | NTERROGATCORI O

Escoger a dos ayudantes, uno se encargard de sostener la | anpara
de interrogatorio, otro de poner el poligrafo. El interrogado
debe sentarse en una silla.

Puedes realizar una pregunta a cada jugador nenos a tus
ayudantes, de si o no, que no sea “si es comnunista”.

El jugador esta obligado a decir |a verdad.



6.8 El diario de M. Beans

(Se puede conprar una libretita y transcribirlo a nano ahi)

Estoy intranquilo, la orden ne esta vigilando... Antes lo tenia
todo nmuy claro, y por eso |o hice, pero ahora, ahora, enpiezo a
dudar de aquello por | o que estado |uchando tanto tienpo.

Boby, el bueno de Boby, sienpre est& conmigo, él no se cuestiona
nada, es feliz y acepta el nmundo tal y cénpo es. Pero yo ne
conprometi con la orden, me conproneti al proyecto fénix, pero
ahora no lo tengo tan claro, quizas ne equivocaba, quizas el
preci o que hay gque pagar para el nuevo orden sea denmasi ado alto.

Sé que ellos | o saben, y que nunca dejan un cabo suelto. Quizas
me haya equi vocado, pero aun esté a tienpo de subsanar m
error...

Acabo de oir un ruido, no creo que sea Leonor, aun no deberia de
haber vuelto. Conozco suficientenente a | a orden para saber que
habr a4 deci di do tomar nedi das. La cla..



6.9 Atrezzo

- Misi ca afios 50-60

- Banderitas anericanas

- Poster “Vota Goodman”

- Ponche (Cava, fruta troceada, y licor)

- Pastel (un pastel de gol osinas es una buena opci 6n)
- Libros (El guardi dn en el centeno, |1-Ching, etc...)
- Diario de Richard Beans (Libreta)

- Plumas y | apices

- Una escultura de un buho (sinbolo masoénico)

- Ml etines

- Mantel para cubrir el escritorio

- Lupas

- Lanpara interrogatorio

- Camara vision nocturna (Nosotros usanps una videocamara Sony
con Ni ght Shot)

- G abadora

- Cheques, microfilnms (se pueden inprimr conp transparencia en
una copisteria), papelitos varios y densas...
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